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Uceleny tGvod do Go z pohledu Ul
a do algoritmu MCTS

Podrobny popis programu Pachi

e T¥i nové vysledky: Dynamické komi,
kriti¢nost tahti, mapy svobod

Navrh dalsich smért vyvoje
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Monte Carlo Tree Search

e Pravdépodobnostni minimaxovy strom, kazdy uzel ma
ocekavanou pravdépodobnost vyhry

e Multi-armed Bandit: exploration vs. exploitation
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Monte Carlo Tree Search

e Pravdépodobnostni minimaxovy strom, kazdy uzel ma
ocekavanou pravdépodobnost vyhry

e Multi-armed Bandit: exploration vs. exploitation

e Na zaCatku pouze kofen; iterujeme:

e Sestupujeme do listu, syny vybird Multi-armed Bandit
o Navstivime-li list n-krat, vytvorime vsechny nasledniky
e V listu spustime Monte Carlo simulaci

e Vysledek hry zpropagujeme zpét do cesty ke koreni

Repeated X times

Selectlon }——{ Expansion |——] Simulation }—>{ Backpropagation

The selection function is
applied recursively until
the end of the tree

One (or more) leaf nodes One simulated The result of this game is

are created game isplayed  backpropagated in the tree
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Monte Carlo Tree Search

e Pravdépodobnostni minimaxovy strom, kazdy uzel ma
ocekavanou pravdépodobnost vyhry
e Multi-armed Bandit: exploration vs. exploitation
e Na zaCatku pouze kofen; iterujeme:
e Sestupujeme do listu, syny vybird Multi-armed Bandit
o Navstivime-li list n-krat, vytvorime vsechny nasledniky
e V listu spustime Monte Carlo simulaci
e Vysledek hry zpropagujeme zpét do cesty ke koreni
e Strom roste dynamicky podle sméru prohledavani
e Sdileni informaci?
e RAVE Multi-armed Bandit: Prohledavame tahy,
které se osvédCily v simulacich
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Program Pachi

e Pocitacovy hra¢ Go
e Standardni MCTS: algoritmus RAVE a sada heuristik

(detailné vyladéné parametry)
e Modularni, maly, optimalizované C, otevieny zdrojovy kéd

| Pachi Core (Main Loop, GTP)

Game Engine
| Random | | Distributed |-- H
Ty »| Tactical Library
[
| Monte Carlo | | uct |<-
¥ »  Aux Library
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Program Pachi

e Pocitacovy hra¢ Go

e Standardni MCTS: algoritmus RAVE a sada heuristik
(detailné vyladéné parametry)

e Modularni, maly, optimalizované C, otevieny zdrojovy kéd

e Pravidelng hraje na internetu, vysoka tfida (3 dan),
pravidelnd umisténi v soutézich programi

e Ve spolupraci s Jean-Loupem Gaillym: Algoritmus pro
efektivni rozvrhovani asu

e Testovaci infrastruktura “autotest”
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Nové vysledky ve sdileni informaci

e Dynamické komi — zvy3eni rozliseni v extrémnich situacich
(napf. hendikepové partie), posunujeme bodovy prah vyhry

e Kriti¢nost — souvislost mezi vlastnictvim bodu a vyhrou;
starsi myslenka, my ji integrujeme do RAVE

e Mapy svobod — priibézné “samouceni heuristik” v konkrétnich
situacich definovanych okolim dotcenych kamend
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Lavér

e Silny program Pachi s otevienym zdrojovym kédem,
bude dale vyvijen v ramci PhD studia

e Sdileni informaci — povedlo se dosahnout nékolika
méné zasadnich, ale zajimavych zlep3eni

e Plan do budoucnosti — intenzivni sdileni informaci
pomoci “lokalnich strom@”
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Lavér

e Silny program Pachi s otevienym zdrojovym kédem,
bude dale vyvijen v ramci PhD studia

e Sdileni informaci — povedlo se dosahnout nékolika
méné zasadnich, ale zajimavych zlep3eni

e Plan do budoucnosti — intenzivni sdileni informaci
pomoci “lokalnich strom@”

Dekuji za pozornost!
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