Vyzkumna zprava

Petr Baudis
2010-01-04

1 Uvod

V tomto experimentu se snazime urcit nékteré
charakteristiky té ¢asti nervového systému, kterd se
zabyva rozpoznavanim jednotlivych znaku abecedy.
Zajima nas, podle jakych rysi pismen se zejména
orientujeme a jaké maji jednotlivé rysy vahu.
Predpokladdme, ze rychlost nalezeni urcitého znaku
ve skupiné jinych zavisi na mife rozdilnosti jeho
rysu. Pak se snazime dovodit dulezitost ruznych rysu
porovnanim rychlosti vyhledavani ruznych znaki v
ramci jednoduchého experimentu.

2 Metoda

Meéiime dobu, kterou trva lidskému subjektu rozpoz-
nat v shluku stejnych “bdzovych znaku” jiné
pismeno; bézovy znak “L” zustdva stejny ve vSech
experimentech, testovand pismena se 1is{; v nasem ex-
perimentu zkoumame dobu nalezeni podtrzitka “.”.

Jadro pokusu spocivé v zobrazeni shluku bilych
znaku na Cerném pozadi; mezi znaky muze byt
jedno nebo zadné podtrzitko; dle toho ma uzivatel
za, ukol co nejrychleji zmacknout levé nebo pravé
tla¢itko mysi (zde byla pouzita velkd notebookova
tlacitka Thinkpadu X41).  Uzivatel po kazdém
pokusu dostane zpétnou vazbu o délce své reakce.

Testovali jsme ¢tyfi muze a jednu zenu ve
veku 20-30 let; test probihal sezndmenim se s
aparaturou a pokusem, nékolika testovacich pokusech
nasledovanych cca 90 ostrymi pokusy. V kazdém
pokusu byl subjektu zobrazen shluk 3-18 znaku (dle
uniformniho rozdéleni po ndsobcich tif).

V ramci kazdého pokusu byl zaznamenan pocet zo-
brazenych znak, pfitomnost podtrzitka, reakéni cas

subjektu, zda subjekt odpovédél spravné, a identi-
fikator subjektu. Na zdkladé reakéniho casu jsme se
pak pomoci statistického nastroje R snazili vytvorit
pro kazdy subjekt linedrni model popisujici ”¢as na
polozku”, ktery bere v tuvahu pocet zobrazenych
znaku.

3 Vysledky

Do datasetu jsme zahrnuli drtivou vét$inu méfeni,
dle konzultaci se subjekty a jejich pozorovani
byly chyby veétsinou zpusobeny chybnym stiskem
klavesy; zejména subjekt pmb mél velké problémy se
stiskem spravného tlacitka i po spravném rozpoznani
ptipadu. Subjekt kdave se choval vyrazné jinak nez
ostatni, z hrani flashovych her je zvykly na extrémné
rychlé reakce a pfi pokusu mél tendenci velmi risko-
vat, proto méa vyrazné niz$i prumeérné casy nez os-
tatni, jeho vysledky (sprdvné i nespravné) jsou ale
zatizeny vyss$i mirou Sumu.

Naméiené vzorky jsme se pokusili nafitovat do
linedarniho modelu pomoci funkce jazyka R Im
(pouzivé metodu nejmensich étverct). Vysledky pro
jednotlivé subjekty viz grafy na konci.! Celkovy fit
pres celou mnozinu dava parametry

A =580.146 + 30.050
B =6.054 + 3.261
s 95% intervalem spolehlivosti. Zd4 se tedy, Ze exis-

tuje velice mirna linearni zavislost, oviem pro nékteré
subjekty dokonce naprosto neznatelna.

IModré jsou pifpady s vyskytem podtrzitka, cervené jsou
bez vyskytu; zelené je prolozeny linearni model.



4 Diskuse

Vysledky napovidaji, ze existuje jista souvislost s
poctem symbolu, ovSem velice slaba; to je ponékud
prekvapivé, protoze podobnost “L” a podtrzitka
je velmi velkd (totoznd horizontdlni{ ¢éra, pouze
chybéjici vertikdlni, navic mald vyska podtrzitka) a
moznosti paralelizace na zakladé ruznych rysu tedy
malé.

Nase méfeni je vSak zatizeno velkou chybou, po-
mohlo by otestovat vice subjektu. Navic se zda,
ze velkou ¢ast experimentu se subjekt teprve uci
spravné a rychle reagovat; na druhou stranu si sub-
jekty vzdy stézovaly na dlouhé trvani experimentu.
Moznd uprava metodiky by mohla spocivat v jed-
notném ”pieduceni” na cca 20 vzorech, prestavka a
pak plné série 100 ostrych pokusi.

5Zd4a se ndm, ze velkou roli hraji kromé mnozstvi
pismen i jiné faktory, zejména u tak podobného sym-
bolu tieba vzdélenost od shluku ostatnich pismen,
blizkost nejblizstho z nich, atd.

Zajimavé by bylo uc¢init podobny test v kultufie
pouzivajici jinou abecedu, napt. katakana, kde
Ize snadno porovnat i charakteristiky lidi, ktefi
abecedu neznaji. Vystupem by mohla byt informace,
nakolik rozpoznavané rysy pisma souvisi s obecné
rozpoznavanymi rysy.
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