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Priklad:

|A1 U Ag| = |A1| + |A2] — |41 N As|
|A1 U As U Ag| = |A1] + |A2] + |As| — |A1 N Ag| — |41 N Az| — [A2 N Az| + |A1 N Ag N As|

VETA (PIE):
Jsou-li Ay, As, ..., A, konetné mnoziny:
n n
Jal=> 0¥ > Al
i=1 k=1 (pavrita) re({hymh) iel

(Ve vnofené sumé séitdme ptes vSechny k-prvkové podmnoziny mnoziny 1..n.)
DUKAZ:

Necht z je libovolny prvek z Ay U Ao U --- UA,. Pron =1, n = 2 viz diagramy mnozin,
nakreslit si, kam ktery prvek pfispiva: +1 —141---
Kolikrat je poc¢itan x vlevo, kolikrat vpravo? Vlevo jednou — trividlni.

Vpravo
Necht j oznacuje poc¢et mnozin A;, do kterych patii x.
Piiklad:
x € Al, ey Aj
T ¢ Aj+1,...,z4n
Pak plati:

= (- () () ()

= Ej: (1)1 <Z) +1-1

1=

—

Obracime znaménko a paritu:

Q.E.D.
Piiklad:

X = {Looon}, V] = {10}, >

Kolik existuje zobrazeni z X na Y?
Vsech zobrazeni z X do Y je I™. Nechceme pocitat ta, ve kterych se na néjaky prvek Y
nezobrazuje zadny prvek z X:

JyeY: VeelX, f(z)#vy.
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Pro vSechna i = 1,...,[ plati:
Ai={j X->Y |VeeX, flx)#i}={j: X -Y — {i}}
il = (- 1)
Pro il 7’5 i22
Ail n Ai2 = {fX —Y — {il,ig}}
[Aiy N Ay | = (1—=2)"

Pro {iy,...,ix} € ({1"];"1});

Ailﬁ ﬂAzk:{fXaY—{zl,,zk}}
fApn--NA}=(10-k)"

Pocet zobrazeni z X na Y je:

l
- Al =
i=1

—m ((i)(l—l)”— (é)(l—?)”—i— (é)(z—g)n—-.-+



