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Úºasný nový sv¥t. . .

Open source

• Otev°ený zdrojový kód

• Právo na jeho úpravy a redistribuci upravené verze

• (Povinnost umoºnit ostatním úpravy i té své verze)

Petr Baudi² 〈pasky@ucw.cz〉 Open source programování



Úvod Open source Jak se vyvíjejí projekty Patchovací kucha°ka

Pro£ a o £em

• M·ºete zlep²it sv¥t!

• M·ºete zlep²it sebe!

• Nebo alespo¬ zjistit, pro£ to nefunguje.

• Filoso�e open source, licence

• Jak vyuºít otev°ených zdrojových kód·

• Jak p°eºít v open source komunit¥

• Betaverze. :-) Fork me on Github!
https://github.com/pasky/oss-lec
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Vá² úkol

• Cíl hry: Prosadit n¥jakou svoji zm¥nu do n¥jakého upstreamu

• Vyberte si projekt a n¥co uºite£ného a netriviálního
do n¥j naimplementujete.

• Je nutná pr·b¥ºná práce b¥hem semestru!

• Zápo£et: Dv¥ prezentace b¥hem semestru
(co budete d¥lat; jak to dopadlo)

• Zkou²ka: Rozhovor nad osudy va²eho patche
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Pr·b¥h semestru

• Úvod do praktického hackování I

• Úvod do open source systém·

• Úvod do praktického hackování II

• P°ehlídka open source projekt·

• Prezentace £. 1

• Vývoj software v open source prost°edí

• Úvod do správy verzí a nástroje git

• Autorské právo a open source licence

• Správa open source projekt·, komerce a open source,
open hardware

• Prezentace £. 2
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Reference

• http://pasky.or.cz/vyuka/2012-PRG055

• The Cathedral and the Bazaar, atd.

• Programování v UNIXu, Linux kernel

• Open source programování na FEL �VUT

• Summer of Code
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O £em dnes

• Historie open source a d·leºité záchytné body

• Infrastruktura pro open source projekty

• Kucha°ka na výrobu a p°ijetí patche
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Historie

• Antikythera (150�100 p°.n.l.) � antické hi-tech
hodiny, astronomicky p°esný pohyb m¥síce,
dokumentace na plá²ti p°ístroje

• UNIX (70. léta 20. stol.) � distribuován na
páskách, samoz°ejm¥ v£etn¥ zdrojových kód·

• Closed source software � na vzestupu, jak software
p°estává být p°íslu²enstvím po£íta£e a stává se
portabilním

• 386BSD op¥t otev°elo (p°epsaný) UNIXový kód,
ov²em mezitím vzniká i GNU a Linux
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Internet

• Komunikace (USENET, e-mail, IRC) umoºnila celosv¥tovou
spolupráci programátor· (podobný efekt jako o 30 let pozd¥ji
Wikipedie)

• Vzniká hackerská kultura, kde je p°ístup ke zdrojovým kód·m
d·leºitý atribut

• Internet (vznikající z ARPAnetu)
je zcela otev°ený systém

• Speci�kace protokol· ve°ejn¥ publikovány
jako Requests for Comment,
otev°ený proces standardizace

• Jon Postel: �Be conservative in what you
send, liberal in what you accept.�

Petr Baudi² 〈pasky@ucw.cz〉 Open source programování



Úvod Open source Jak se vyvíjejí projekty Patchovací kucha°ka

Internet

• Komunikace (USENET, e-mail, IRC) umoºnila celosv¥tovou
spolupráci programátor· (podobný efekt jako o 30 let pozd¥ji
Wikipedie)

• Vzniká hackerská kultura, kde je p°ístup ke zdrojovým kód·m
d·leºitý atribut

• Internet (vznikající z ARPAnetu)
je zcela otev°ený systém

• Speci�kace protokol· ve°ejn¥ publikovány
jako Requests for Comment,
otev°ený proces standardizace

• Jon Postel: �Be conservative in what you
send, liberal in what you accept.�

Petr Baudi² 〈pasky@ucw.cz〉 Open source programování



Úvod Open source Jak se vyvíjejí projekty Patchovací kucha°ka

GNU a Free Software Foundation

• Richard M. Stallman (MIT AI labs): Uº ani
software pro tiskárnu si £lov¥k nem·ºe p°iohnout?

• 1983 zakládá GNU, 1985 vzniká FSF

• Svobodný software m·ºe kdokoliv modi�kovat,
pokud tuto moºnost zachová i pro ostatní
(�copyleft�). Neomezené pouºití i prodej.

• General Public Licence (GPL), Lesser GPL, GFDL.

• GNU: Základní nástroje, textový editor, p°eklada£,
nyní i editor obrázk· atd.

• Jádro dodal Linus Torvalds ⇒ GNU/Linux (ale. . . )

• Nesvobodný software m·ºe být dokonce amorální
� politicko-spole£enská agenda.
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Open Source Initiative

• Svobodný software omezuje
individuální svobodu �ve prosp¥ch
spole£nosti� � upravená verze musí
být pod stejnou licencí

• Alternativa � BSD / MIT / X11
apod. licence; krátká, stru£ná,
d¥lejte si se zdrojáky co chcete

• Open source zahrnuje krom¥
svobodného software i tyto licence

• Open Source Initiative (Bruce Perens,
Eric S. Raymond) � odklon od
moralizování, bu¤me pragmati£tí!
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Creative Commons

• Softwarové licence se na jiný obsah
moc nehodí

• N¥kolik srozumitelných variant pro
tv·rce obsahu:

• BY (attribution)
• NC (non-commercial)
• SA (share alike; zase copyleft!)
• ND (no derivative works)

• Svobodná kultura � nespo£et
fotogra�í, hudby, dal²í tvorby;
�poster child� je Wikipedie

Petr Baudi² 〈pasky@ucw.cz〉 Open source programování



Úvod Open source Jak se vyvíjejí projekty Patchovací kucha°ka

Sou£asnost

• Internet z velké £ásti stojí na OSS �
infrastruktura i sluºby

• Linux v °ad¥ embedded za°ízení
(routery, MP3 p°ehráva£e, Android)

• I velké podniky, akademický sektor,
ob£as domácí po£íta£e

• Open source software b¥ºný i na
Windows (Firefox, VLC, LibreO�ce)

• Nejen software: Projekt Guttenberg,
Wikipedie, Thingiverse

• Softwarové patenty, kontroverzní
trademarky, web a (A)GPLv3.
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Základní infrastruktura

• Místo, kde jsou zdrojáky

• Homepage projektu � popis, novinky, download,
dokumentace, vývoj

• Komunika£ní zázemí � mailing list nebo webové fórum,
wiki, IRC

• Vývojá°ské zázemí � bugtracker, systém pro správu verzí

• Index � distribuce, FreshMeat (. . . , Code Search,
Koders.com)
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Kujme kód

• Nutné zázemí, server + mnoho sluºeb
⇒ hostingy pro open source projekty

• Sourceforge / Savannah, Google Code

• Github / Gitorious, Bitbucket,
Launchpad
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Cht¥l bych si dopsat. . .

• Seºe¬te si zdrojáky. (Download z webu, apt-get source, . . . )

• Najd¥te to správné místo, pochopte konvence,
drºte se coding style. (Doxygen, HACKING, . . . )

• Zkompilujte projekt. (Nainstalujte závislosti,
vývojá°ské verze knihoven, apt-get build-dep, . . . ;
�svatá trojice� ./configure; make; make install)

• Zdokumentujte, co je t°eba. Pouºívá-li se unit testing,
m¥li byste napsat testcase.
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A cht¥l bych, aby to mohli pouºívat i ostatní

• Vyrobte patch nebo sérii patch·.
(diff -u nebo systém pro správu verzí)

• Po²lete patch na mailing list.
(Pozor na whitespace damage, zalamování.)

• Github: Commit zm¥n, fork, push, pull request.

• Nikdo b¥hem pár dní neodpov¥d¥l? Urgujte a vytrvejte.

• Reagujte na p°ipomínky a bugreporty. Bu¤te p°ipraveni
implementaci výrazn¥ p°epracovat.

• P°ipomínkovat m·ºe �kdokoliv�, poslední slovo má správce
(nebo správci) projektu.

• U n¥kterých projekt· je nutný copyright assignment.
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Pot°ebuji pomoc...

• Nenapadá mne, na £em pracovat.

• Nikdo si mne nev²ímá a urgence nepomáhají.

• Cht¥jí po mn¥ nesmysly!

• Nadává mi Ulrich Drepper.

pasky@ucw.cz
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